MENDIL KAPMACA




Cocuklarin Ulkemiz genelinde en ¢ok oynadidi, oynarken de buyidk zevk aldiklari bir ¢ocuk
oyunudur. Kdyde, kentte, okulda ve eglence amacli dizenlenen etkinliklerde ¢gokga oynanmaktadir.
Anonim bir oyun olup kiltir mirasimiz olarak degerlendirilmeli ve sahip ¢ikilmalidir.

Yapilan arastirmalar ¢ocuk oyunlarinin tarihini gok eski ¢agalara dayandirmaktadir. Bundan da
anlasilacagl gibi kimsenin yeni bir bulusu olarak degerlendiriimesi de mumkin degildir. Degisik
bolgelerde oynanan mendil kapmaca oyunlarinin asagida belirlenmis formati ise bu bdlgelerde
oynanmakta olanlarin birlestiriimesi seklindedir. Burada yapilan bu formatin birazda yarisma ve
muUsabaka dizenine gbre uyarlanmasidir.

MENDILKAPMACA REKABET OYUNUDUR

Yarigsmalar, ortaya c¢ikmamis potansiyel gugclerle baglanti kurar. Yetenek, gayret, yaraticilik,
Odzguvenin kazanilmasi ve estetigin sunulmasini, gdsterilmesini saglar. Oyunun kurallari tim bu
Ozelliklerin ortaya konmasina olanak saglayacak bicimde olusturulmustur. Birkag istisnayla, Mendil
kapmaca oyunu, tim oyunculara hem saha iginde (hicum ve savunma) hem de saha alani disinda
(siralanma ve arkadasini destekleme) oynama hakki verir.
Yillar gegse de Mendil Kapmaca oyununun kendine 6zgl o6nemli unsurlarini kaybetmedigi
g6rilmektedir.

Siralanma,

Kazandikg¢a yeniden yarisma hakki,

Hicum - aldatma,

Savunmada rakibi takip,

Mendili kapmak,

Yarigsmacilarin ve seyircilerin hiicum ya da savunmadaki oyuncuyu dikkatli izlemeleri, gdzlemleri, takip
etmeleri,

Mendil kapmaca, salon oyunlari arasinda essiz bir yere sahiptir. Strekli yiksek tempoda devam
eden yarismada, herkes sirasini beklerken de aktif olarak oyuna katilir.

Oyunun en ilging tarafi, kazaninca odiil; yeniden oynamak, kaybedince ceza set disi kalmaktir. Yani
0dul ve cezanin oyunun iginde o anda veriliyor olmasidir. Oyun ve oyuncularin hatadan geri dénusleri
yoktur.

Mendil kapmaca oyununda yarisma sirasini bekleyen oyuncu, iki heyecani birlikte yasamaktadir.
Oncelikle oynama sirasi kendisine geldiginde biitiin glicl, taktigi ve stratejisi ile yarisma ve heyecanini
birlikte yasarken, oynama sirasini beklerken arkadaslarinin basarisi ya da basarisizliginin kendisini ne
kadar etkileyebilece@i psikolojik etkisini de yasamaktadir. Yarigmanin temposunu da bu duygu
yukseltmektedir. Oyunculardan birinin basarisi ya da basarisizliginin digerlerini de etkilediginin, oyun
alaninda aninda goérilmesi, yardimlasma ve goérev sorumlulugu asilamakta ve duygusunu
yukseltmektedir.

Mendil kapmaca oyununda oyuncular dogru siralamasi, rakip takimi tanimakla dogru yapilir. Bu da
oyun liderligini olduk¢a 6nemli hale getirmektedir.

Siralama Kavrami; ik turda oyuna midahale etme yetkisini oyun liderine veren Mendil Kapmaca
oyunu kurallari, ikinci siralamanin, galibiyet maglubiyet esasina ile olusmasindan dolayl tuim
oyunculara birbiri ile yarismalari imkani vermektedir. Dolayisi ile bu durum

oyunun igine disaridan muidahale imkanini ortadan kaldirmaktadir. Ma¢ aninda oyunun birgok
surlimleri ve varyasyonlari ortaya gikmaktadir. Bu da Mendil Kapmaca oyunu sonucunun 6nceden
kestiriimesini mimkin kilmamaktadir. Heyecan ve yuksek tempo gudilemesi de bundan
kaynaklanmaktadir.

Yarismacilar bu temel bilgileri; teknik, taktik ve gulglerini yaristirmak igin kullanirlar. Bunlar ayni
zamanda oyunculara izleyici ve taraftarlari etkilemeleri igin hareket serbestligi saglar.

Cocuk Oyunlarina karsi ilgi ve istek genelde, Mendil Kapmaca Oyununun imaji 6zelinde gin
gectikce artmaktadir. Oyun gelisirken higbir stiphe yok ki iyiye, gugliye ve hizliya dogru gelisecektir.



