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OYUNLARI

AC KAPIYI BEZIRGAN BASI: Grup halinde 8-10 ¢cocukla oynanur. ki kisi kapict

olur ve aralarinda kendilerine birer takma ad secerler, bunu diger oyuncular bilmez. Karsilikli
gecerek ellerini koprii gibi tutarlar. Bezirgan basi 6nde olmak iizere kuyruk olurlar. Gegmek icin “AC
KAPIY1 BEZIRGANBASI!”derler. Kapicilar “KAPI HAKKI NE VERIRSIN, NE VERIRSIN?” diye
sorarlar. Bezirgan basi, “ARKAMDAKI YADIGAR OLSUN, YADIGAR OLSUN!” diye yantlar.
Kapicilarin kollar1 yukari kalkar, cocuklar sirayla altindan gecerler. Kapicilar sona kalan1 kollar1
arasina alirlar ve oyuncunun kulagina sessizce aldiklar1 takma adlardan birini segmesini sdylerler.
Cocuk kapicilardan hangisinin adin1 sdylerse onun arkasina geger. Oyun bu sekilde kuyruktaki
oyuncularin hepsi secilene kadar devam eder. Sonunda ortaya bir ¢izgi cekilir. Iki grup birbirlerinin

bellerinden tutarak karsilikli ¢ekisirler. Cizgiyi gegen grup oyunu kaybeder.

ATE SIM OYUNU: Oyun oynayacak ¢ocuklar iki gruba ayrilir. Futbol kalesi direkleri gibi
karsilikl1 tagtan ikiser kale dikilir. Kalelerin ara uzakliginin esit olmasi i¢in ayakla sayilir. Kaleden
cikan oyuncu karsi kaleye dogru yaklasir. Diger takimin oyuncular1 onu yakalamaya ¢aligir. Kaleden
en son ¢ikan oyuncu diger grubun oyuncusunu yakalama hakkina sahiptir. Yakalanan oyuncu
yakalayan grubun kalesinin yaninda bulunan diger tasa ayagini basar ve esir alinmis sayilir. Bu sekilde
yakalananlar el ele tutarak siralanirlar. Esir olan oyuncular kendi gruplarindan bir oyuncunun
kalesinden gelerek eline dokunmasiyla kurtulur. Oyunculariin hepside esir alinan grup oyunu

kaybetmis sayilir.

SAKLAMBAC - USUYNEN BITTI (SOBE SOBE): Oyundan énce asagidaki

sekilde sayisma yapilarak ebe belirlenir.

Usiiynen bitti, ucu yitti.
Bal ball1 hoca, ball1 hoca.
Saptan sabadan, kus dili cabadan.

Bir kale belirlenir. Ebe kalede gozlerini kapatarak belirlenen sayiya kadar (20-30 gibi) sayar. Sayma
bitince "Yanin yoren, sagim solum sobe, saklanmayan ebe" der ve gozlerini agar. Ebe saklanan
oyunculari bulmaya baglar. Ebe herkesi bulursa (sobelerse) i¢lerinden birini ebe seger, veya en 6nce
sobelenen ebe olur. Eger ebe yanlis kisiyi sobelerse "Canak ¢omlek patladi” olur ve oyun yeniden
baglar.



BES TAS OYUNU: Kag kisiyle oynanir: Birden fazla kisiyle oynanir.

Malzemeler: Bes tane yuvarlak tagla oynanir.

Nasil oynanir: Oyunun asamalari sdyledir.

A. Birler: Taglar serbest yere birakilir. Ebe yerdeki taglardan uygun olanini seger. Sectigi tasi havaya
atar. Her attiginda yerden bir tas alip havaya attig1 tas1 yakalar. Yerdeki tas bitinceye kadar iglem
devam eder. Eger havaya attigi tas1 kapamaz veya yerden almak istedigi tagtan bagka taga dokunursa
oynama hakkini arkadasi kazanir.

B. Ikiler: Taslar yere birakilir. Taslarin iginden uygun olani ele alimir.

Yerdeki taslar ikiserli olarak alinmaya g¢aligilir.

C. Ugler: Taslar yere atilir tagin biri tekli olarak ele almir. Diger ii¢ii tek seferde alinmaya calisilir.

D. Dértler: Taslardan uygun olan bir tanesi havaya atilir. Yerde kalan dort tas bir seferde alinmaya
calisilir.

F. Dedeler: Taslar yere atilir. Bagparmak ve sahadet parmaginin arasi agilarak bir kale gortintiisii
verilmeye caligilir. Oyuncu yerden bir tane uygun tasi eline alir. Rakip oyuncu en son parmagin
arasindan gegecek tasi seger. Bu tas diger taglarin parmaklar arasindan gegirilmesine engel olacak
tastir. Oyuncu eline aldig1 tagi havaya atar. Havaya attig1 esnada yerdeki tasi kaleden gegirmeye
calisir. Bunun icin iki hakki vardir. Birinci seferde tas1 diizeltir. Ikinci seferde tas1 parmaklari
arasindan gegirir. Eger bu esnada tasi bagka bir taga carptirir veya havaya attig1 tasi kapamazsa hakkini
rakip oyuncuya verir. Tiim bunlardan sonra oyunun final béliimiine gegilir. Taslarin tamami avucunun
icinde hafifce yukar1 dogru atilir ve avucun tersiyle taslar tutulmaya ¢aligilir.

Avucunun tersinde en ¢ok tas kalan oyuncu oyunu kazanir.

BIRDIR BiR OYUNU: Kag kisi oynanir: Bu oyunda belli bir kisi sinirlamasi yoktur. Kisi
sayisi arttikca oyun daha zevkli bir hale gelir.

Malzemeler: Oyunda kullanilmasi gereken bir sey yoktur.

Nasil oynanir: Birdirbir diinyanin her tarafinda sevilerek oynanan bir oyundur. Oyunun basinda bir ebe
secilir. Ebe 6ne egilerek ellerini dizlerine dayar. Digerleri bir ka¢ metre arayla sira olustururlar.
Oyuncular sirayla kosarak egilmis duran ebenin iizerinden ellerini sirtina bastirip bacaklarini agarak
atlarlar. Atlarken de sirayla tekerlemenin dizelerini sdylerler.

“Birdirbir,

Ikidir iki, olur tilki,

Uctiir {i¢, yapmast giig,

Dorttiir dort, kus gibi 6t,

Bestir bes, aldim bir es,

Altidir alti, yaptim kahvalti,

Yedim yedi, elim sirtina degdi,

Sekizim seksek,

Dokuzum durak”

Dengesini kaybeden ya da diisen oyuncu “yanmig” sayilir ve yeni ebe olur.



BOM OYUNU: Kag kisiyle oynanir: Kisi siirlamasi yoktur. En az ii¢ kisiyle oynanur.
Malzemeler: Oyuncularin ¢arpim tablosu bilgisi olmalidir.

Nasil oynanir: Oyuncular daire seklinde yere otururlar ve sayisarak oyuna baslayacak kisiyi secerler.
Birinci oyuncu bir diye bagirir, ikinci oyuncu iki diye saymaya devam eder ancak bes ve besin
katlarinda bom diye bagirilir. Oyun ¢ok hizli oynanir ve duraksayanlar, yanlis yerde bom diyenler ve
bom demeyi unutanlar elenir. Bir de bu oyunun baz-fiz sekli vardi ki daha da zordur.

Oyuncular besin katlarinda baz, yedinin katlarinda fiz diye bagirirlar, otuz beste ise baz fiz diye

bagirilir..

BILYE OYUNU: Top bigimindeki kiiciik kiirelerle oynanan ¢ocuk oyunudur. Oyuncu sayisina
gore degisen boyutlarda bir liggen ¢izilir. Her oyuncu liggenin ¢izgileri iistiine ve i¢ine esit sayida
bilye koyar. Uggenden 3-4m.uzaga bir kale ¢izgisi ¢izilir. Her oyuncu oyun bilyesi ile bu ¢izgiye atis
yapar. Bilyelerin ¢izgiye yakinligina gore oyuncularin baglama sirasi belirlenir. Kale ¢izgisinden
ticgendeki bilyelere atig yapilir. Vurulup tiggenden disari ¢ikartilan bilye, atis1 yapan oyuncunun olur.
Ucgendeki biitiin bilyeler bitinceye degin oyun siirer.

CELIK COMAK OYUNU: Daha ¢ok agik alanlarda oynanan bir oyundur. Oyuna bazen
biiyiiklerin de katildigi olur. Bu oyunda iki ucu yontulmus kisa bir tahta yani celik ile 50 — 60 cm
uzunlugunda bir sopa yani ¢omak kullanilir. Oyun oynayacak olanlar iki gruba ayrilirlar. Her iki
taraftan birer kisi segilir ve bu secilen kisiler celiklerini uzaga firlatirlar. Hangi oyuncu ¢eligi daha
fazla uzaga atabilmise o taraf oyuna baslar (A takimi diyelim) Oyun baslarken yere kiigiik bir ¢ukur
acilir veya iki tas geligin boyu kadar aralikli olarak yan yana konur. B takimi oyunculari karsi tarafa
gecer. Boylece oyun baslamis olur.

Oyuncu elindeki sopayla ¢ukurun {izerine yerlestirdigi celigi kars1 B taraf oyuncularina dogru hizla
atar ve sopay1 yere birakir. Eger B taraf oyuncular atilan ¢eligi havada "¢alduruk" denilen agag¢ dali ile
yakalarsa hem say1 kazanirlar hem de ¢eligi kaptiran A takimi oyuncusu oyundan ¢ikmig olur. B
takimi ¢eligi yakalayamadiysa, ¢eligi diistiigii yerden tekrar yerdeki sopaya dogru atarlar.

Sopay1 vurabilirlerse karsi A takiminin oyuncusu yine oyundan ¢ikar.

Vuramazlarsa A takimi ¢elikle sopanin arasindaki mesafeye bakarak B takiminin bu mesafeyi kendi
belirledikleri bir adimda almasini ister. Ornegin “3 adimda al, 5 adimda al” gibi. B takiminda adimini
biiyiik atabilen ve kendine glivenen bir oyuncu bulunmazsa, ya da bu adim sayisinda ¢omaktan ¢elige
ulasamazsa A takimi adim sayis1 kadar say1 alir. Eger bu adimda yetisebilirlerse sayiy1 B takimi alir.
Oyunun baginda kararlastirilan saytya ilk ulagan takim oyunu kazanir. Bir sonraki oyuna kazanan taraf
baslar. Hangi tarafin oyuncularinin tamamu oliirse bu defa diger taraf oyuna baslar. Bir takim
kararlagtirilan say1ya hi¢ puan kaybetmeden ulasirsa oyundan ¢ikmis bir arkadaglarini tekrar oyuna
sokarlar.

DOKUZTAS OYUNU: Dokuztas oyuncularin taslariyla bir sira olusturmaya galistig1 bir
oyundur. Bir yere i¢ ice {i¢ kare ¢izilir ve kenarlar1 orta noktalarindan birlestirilir.

Boylece 12 kosede ve 12 kenar lizerinde olmak {izere 24 nokta ortaya ¢ikar.

Oyunun basinda, iki oyuncu sirayla birer birer taglarini noktalara yerlestirir. Dokuzar tag
yerlestirildikten sonra sirayla hamle yapmaya baslanmlir. Yatay, dikey veya ¢apraz bir tiglii dizebilen

oyuncu rakibinin bir tagin1 disar1 atma yani “kirma” hakki kazanir. Fakat bir ti¢lii dizi i¢indeki taglar



kirilamaz. Eger tiim hepsi ii¢liilerin bir parcasiysa herhangi biri kirilabilir.
Iki tas1 kalan oyuncu, oyunu kaybeder.
Bu oyun bircok iilkede “Morris” diye bilinir. Ugtas, Tik Tak To, Ciiz, Dokuzluk, Dokurcun bu oyunun

diger adlar1 veya benzerleridir.

DEVE-CUCE OYUNU: Grup halinde oynanir. Bir kisi ebe olur. Deve diye bagirinca herkes
ayaga kalkar, ciice diye bagirinca herkes yere ¢oker. Ebe bunlari ardarda ve hizl sekilde karigik olarak

sOyler. Ebenin talimatlarina uymayan yanar ve oyundan ¢ikar. En son kalan oyunu kazanir ve ebe olur.

ELIM SENDE OYUNU: Cocuklar bir tekerleme sdyleyerek aralarinda bir ebe segtikten
sonra ebeden kacarlar. Ebe ise onlara eli ile dokunmaya calisir. Ebe kime dokunursa bu defa o gocuk
ebe olur.

"Elim Sen de Elim Sende Sabaha Kel Kalk Sen de" .

EL KIZARTMACA OYUNU: iki kisilik bu oyun “El Kizartmaca” ya da “Sap Sap” olarak

da bilinir. Bir ¢esit refleks oyunudur. Hararetli bir oyunun sonunda eller oyunun adina yakigan bir renk
alir.

Oyuncular karsilikli yerlerini aldiktan sonra biri ellerini avuglart yukar1 gelecek sekilde 6ne dogru
uzatir. Digeriyse ellerini avuglari agsag1 gelecek sekilde arkadaginin elleri lizerine koyar. Elleri altta
olan oyuncu sag, sol ya da her iki elini aniden ¢ekerek arkadasinin elinin lizerine vurmaya calisir.
Vurabilirse, oyuna ayni1 sekilde devam edilir. Iskalarsa, ellerini iiste koyar ve vurma siras1 diger

oyuncuya geger..

FARFARA FILLI, YA FILLI OYUNU: Kag kisiyle oynanir: Bes ya da daha fazla kisi
ile oynanir.

Malzemeler: Herhangi bir malzeme gerekmemektedir.

Nasil oynanir: Bu sasirtmaca ve taklit oyunu adini oyuna baslarken sdylenen s6zlerden alir. Grup
halinde oynanan ve dikkat gerektiren bir oyundur. Once bir ebe secilir. Ebe oyuncular1 géremeyecegi
ve duymayacagi sekilde gruptan uzaklagir. Bu sirada oyuncular arasindan bir lider se¢ilir. Ebe liderin
k,m oldugunu bilmemelidir. Oyuncular bir daire olusturacak sekilde yerlerini alirlar. Ebe de dairenin
ortasia gecer. Oyuncularin hep bir agizdan “farfarafilli yafili” demesiyle oyun baslar. Lider miimkiin
oldugu kadar garip ve komik hareketler yapar; 6rnegin basini bir maymun gibi kasir veya dil ¢ikararak
ziplar. Digerleri de hemen onu taklit ederler. Ebe oyunculari izler ve liderin kim oldugunu bulmaya
calisir. Oyuncular, ebenin isini zorlastirmak icin hareketleri taklit ederken hizli olmalidirlar. Ebe
liderin kim oldugunu dogru tahmin ederse, lider ebe olur; oyuncular arasindan yeni bir lider se¢ilir ve

oyuna devam edilir..

HIMBIL OYUNU: Grup halinde oynanir. Kag kisi oynayacaksa o sayida meyve grubu
olusturup isimlerini kiigiik kagitlara kisi sayis1 kadar yazilir. Sonra bu kagitlar karistirilip oyunculara
dagitilir. Oyuncular ellerinde ayn1 meyve grubunu biriktirmeye ¢alisirlar. Sira ile her seferinde bir
meyve degistirilir.

Ayn1 meyve grubunu elinde ilk tamamlayan kisim Himbil diyerek elini ortaya koyar. Eli en iistte kalan

hi¢ puan alamaz. En ¢ok puan toplayan oyunu kazanir.



IP ATLAMA OYUNU: Kag kisiyle oynanir: Tek kisiyle oynanr.

Malzemeler: Oynayan Kisinin boyuyla dogru orantili olarak bir ip gereklidir.

Nasil oynanir: Eglenceli bir oyun olan ip atlama ayn1 zamanda pek ¢ok sporcunun kullandig: bir
antrenman yontemidir. Uzunca bir ipi iki ucundan tuttuktan sonra dirseklerinizi kirarak ellerinizi omuz
hizasinda kaldirin. Daha sonra ipi 6ne dogru ¢evirin ve ip yere degdigi anda iizerinden ziplayin.
Oyunu daha zevkli hale getirmek i¢in bir sag bir sol ayakla, geriye dogru veya dirsekleri capraz

yaparak atlayabilirsiniz.

ISTOP OYUNU: Bir top oyunudur. Oyuncular arasindan secilen ebe topu havaya firlatir ve
oyunculardan birinin ismini sdyler. Ismi sdylenen oyuncu topu yere diismeden yakalamaya ¢alisirken,
diger oyuncular toptan uzaklagmaya caligirlar. Oyuncu topu yere diismeden yakalamay1
basarirsa“ISTOP” diye bagirir. O anda biitiin oyuncular olduklar1 yerde durmak zorundadir. Topu
yakalayan oyuncu topu havaya firlatir ve tekrar oyunculardan birinin ismini sdyler. Ismi sdylenen
oyuncu topu yere diismeden yakalamay1 basaramazsa, topu yakaladig1 noktada“ISTOP” diye bagirir
ve toptan uzaklasan biitiin oyuncular olduklar1 yerde dururlar. Ebe diger bir oyuncuyu topla vurmaya
calisir. Oyuncu vurulmamak igin yerinde sigrayabilir, egilebilir ama yerini degistiremez. Bu oyuncu
isterse topu tutmay1 da deneyebilir. Topu tutabilirse, bu kez de ona top atan oyuncuyu vurmaya ¢alisir.
Oyuncu topu tutamaz ve vurulursa yeni ebe olur. Top oyuncuya isabet etmezse, topu atan oyuncuya

ceza verilir Bu ceza genellikle diger oyuncularin bu oyuncuya sirayla top atmasi seklindedir.

ISIM - BITKI - SEHIR OYUNU: Grup oyunudur. Herkes eline kagit kalem alir. Kagitlara
Isim-Bitki-Sehir-Hayvan-Unlii-Ulke vs basliklarin yazarlar. Oyunculardan biri i¢inden alfabeyi

saymaya baslar. Digerleri dur deyince hangi harfi sdylerse o harfle baslayanlar yellerindeki kagida
yazarlar. Ilk tamamlayan 10'a kadar saymaya baslar. 10 deyince herkes kalemleri birakir. Her baslik

10 puan degerindedir. Ayni1 seyleri yazanlar puanin yarisini alir. En ¢ok puan toplayan oyunu kazanir.

KELIME OYUNU: Kag kisiyle oynanir: Kisi sinirlamasi yoktur. Ortalama bes alt1 kisiye
oynanir.

Malzemeler: Malzeme gerekmemektedir.

Nasil oynanir: Bu oyun ¢ocuklarin kelime dagarcigini gelistirir. Cok cesitli kelime oyunlar1 vardir.
Oyunculardan biri ortaya bir kelime atar ve siradaki oyuncu o kelimenin son harfiyle baglayan bir
kelime sdylemek zorundadir. Bu oyunun insan adiyla oynanan siiriimii de vardir. Kelime bulamayan

oyuncu once bir uyari alir daha sonrada oyun dis1 kalir.

KUTU KUTU PENSE OYUNU: Kag kisiyle oynanir: istenen sayida oyuncuyla oynanan
tekerlemeli bir oyundur.

Malzemeler: Malzeme yoktur.

Nasil oynanir: Oyuncular el ele tutusarak daire olurlar ve melodisiyle

“kutu kutu pense

Elmami yense

Arkadagim -bir isim-

Arkasini donse”



Tekerlemesini soylerler.
Adi sdylenen oyuncu arkasini doner. Sirayla herkes arkasini dondiikten sonra ayni tekerlemeyle

Onlerine donerler.

KOREBE OYUNU: Géz baglama oyunu da denir. Kérebe gozleri bagh olan ebenin Gteki
oyunculardan birini yakalamasi, bazen de yakaladiktan sonra kimligini sdyleyebilmesine dayanir.

Yakalanan oyuncu yeni ebe olur.

KEMIK OYUNU: Ozellikle mehtapli gecelerde oynana bu oyunda gocuklar iki gruba
boliiniirler. Gruplardan birisi “ak ko¢”, digeri “kara ko¢” adini alir. Bir merkez belirlenir ve bir tasg
dikilir. Kiigiik beyaz bir kemik bulunur.

Oyunculardan bir grup bu kemigi bir yere atar, ay 1s18inda her iki grup da bu kemigi aramaya koyulur.
Kemigi 6nce bulan gruptan, 6rnegin akkog¢ grubu bulduysa, “ak kog, kara koga bindiii” diye bagirir.
Ak kog grubuna dahil olanlar, kara ko¢ grubundan kimi yakalarlarsa sirtina binerek kendilerini merkez
tasa tasitirlar. Yakalanmadan merkeze kadar kosanlar ise rakiplerini tasimaktan kurtulurlar. Oyun

boylece siiriip gider..

KOSE KAPMACA OYUNU: Bes - alt1 kisi ile oynanir. Oyunda amag koseleri kapmaktir.

Bir tane ebe vardir. Oyuncular kdseleri kapmaya calisirken ebe koseleri kapmaya galigir. Dista kalan

ebe olur.

KIBRIT (HIRSIZ-JANDARMA) OYUNU: Her ne kadar uzun kis gecelerinde

oynanan bir ¢gocuk oyunu olsa da ¢ogu zaman biiyiikler de bu oyuna katilmadan duramazlar.

Oyun i¢in bir masa (bu ¢ogunlukla yufka agmakta kullanilan sofradir), bir kutu kibrit ve en az dort
oyuncu gereklidir. Masanin etrafina oturan oyuncular, kenari bosa ¢ikacak sekilde masaya konulan
kibrit kutusuna alttan vurarak havaya firlatirlar.

Kutu masaya diistiigiinde dik tarafi {izerine durursa atan kigi hakim unvanini alir.

Yan tarafi iizerine dik durursa o kisi jandarma gorevini iistlenir. Diiz kisminin bir tarafi davaci, diger
tarafi suglu olarak belirlenir. Oyunculardan biri su¢lu tarafi attiginda jandarma onu hemen elinden
yakalar ve hakime “sugiistii yakaladim” der. Davaci da sikayetini dile getirir.

Sugun ehemmiyetine gore hakim bir cezaya hiikkmeder. Bu ceza genellikle, ceviz kirarak oyunculara

ikram etmek ve patates haslayip sofra kurmak seklindedir.

KURT BABA OYUNU: En az dort oyuncu ile oynanir. Yere ¢igege benzer bir sekil gizilir.
Oyuncular arasindan bir ana, kurt ve ¢ocuklar secilir. Anne ortadaki cembere, ¢cocuklar disaridaki
cemberlerin igine girerler. Anne tiim ¢ocuklarina bir renk verir. Renk se¢me islemi bittikten sonra
disarida bekleyen kurt gelir ve evin kapisini ¢alar gibi yapip “yumurtaniz var mi?” diye sorar. Anne
“ne renk?” der. Eger kurdun sdyledigi renkte bir yavru varsa o oyuncu kagar kurtta kovalar. Oyuncu
kurda yakalanmadan tekrar yuvaya donebilirse bagka bir renk tutarak oyuna devam eder. Ama kurda
yakalanirsa kurdun yerine o geger. Kurt roliindeki oyuncuda yavru olarak yuvaya girip kendine bir

renk secer. Oyun bdyle devam eder.



MENDIL KAPMACA OYUNU: ii grup halinde oynanir. Ortaya bir medil konur ve

gruplar esit uzaklikta ikiye ayrilir. Orada, oyunu yoneten (ebe) kisinin isaretiyle gruplar, mendili
oncelikle kapip eslerine getirmeye calisirlar. Mendili kapan, eslerine zamaninda yetisemezse, diger
gruplar tarafindan mendille sirtina vurulur ve karsi grubun adamu olur. Yenen grup, yenilen grubun

sirtina binerek, dnceden belirlenen yerde tur atar.

MENEKSE OYUNU: Cok sayida oyuncu ile oynanir. Iki grup segilir ve bu gruplar kendi
oyuncularindan birini bagkan olarak secerler. Oyuna ilk olarak baslayacak olan grubun elemanlari el
ele tutusurlar ve diger grubun elemanlari “Menekse mendilin diige, bizden size kim diise” diye
sorarlar. El ele tutusan grubun baskan1 genellikle o gruptan zayif bir oyuncunun bir ismini sdyler.
Secilen bu oyuncu kosarak gelir ve el ele tutugsan oyunculara ¢arpar. Bu ¢carpma sirasinda el ele tutusan
oyuncularin elleri agilirsa, bu oyuncular kars tarafa gecer. Elleri agilmazsa diger gruptan ¢arpmaya

gelen oyuncuda bu tarafa gecer. Oyun gruplardan birinde hi¢ oyuncu kalmayana kadar devam eder.

ORTADA SICAN OYUNU: Ug kisiyle oynanip, iki kisi kenarda, bir kisi ortada olup,
kenardakiler topu atip ortadaki kisi almaya ¢alisir.

ON IKI TAS OYUNU: Dokuztasn tiim kurallart gegerli olup, oynanan sekilde farklilik vardir.

Tek farki yatay ve dikey cizgilerin yani sira, ¢apraz ¢izgilerinin de bulunmasidir.

I"JCTAS OYUNU: Kag kisiyle oynanir: Oyun iki kisiyle oynanir.
Malzemeler: Her oyuncunun iiger tasi vardir.
Nasil oynanir: En basit ve en eski tablali oyunlardan biridir. Oyuncularin amaci, kesisme noktalarina
yerlestirilen taglarla yatay, dikey ya da ¢apraz yonde bir sira olusturmaktir. Oyuncular taglarin sirayla
ve teker teker bos kesisme noktalarina yerlestirerek oyunun baslangi¢ konumunu olustururlar. Sonra
her oyuncu sirayla bir tagin1 komsu bir bos noktaya gegirir ve Ui¢lii bir sira olusturmaya galisir.

Taslariyla ilk siray1 olusturan oyuncu kazanir.

USUDUM OYUNU: Kag kisiyle oynanir: Oyun iki kisiyle oynanr.

Kizlar el ele tutusarak iki sira olusturur. iki grup kars1 karsiya siralanir. Sirayla karsilikl sarki
soylerler.

1-Grup- Usiidiim iisiidiim a benim canim iisiidiim

2- Grup- Kiirkiinii gey kiirkiinli gey a benim canim kiirkiinii gey

1-Grup- Kiirkiim yok kiirkiim yok a benim canim kiirkiim yok

2-Grup- Alsan ya alsan ya a benim alsan ya

1-Grup- Param yok param yok a benim canim param yok

2-Grup- Calansa ya calsan ya a benim canim ¢alsan ya

1-Grup- Asarlar basarlar en giizelini segerler

sOyleyen taraf diger tarafa dogru ilerler son sdyleyen grup diger gruptan birini asilip almaya calisirlar.
Alabilirlerse alinan kisi diger gruba gecer.

Almamadig1 zaman oyun diger gruba geger. Sonugta hangi taraf ¢ok oyuncu almigsa o taraf kazanmis

olur.



VIZZZ OYUNU: Kag kisiyle oynamr: En az 4-5 kisiyle oynanir. Malzemeler: Malzeme gerekli
degildir.

Nasil oynanir: Kim vurdu olarak da bilinen bu tahmin oyunu bir¢ok iilkede benzer kurallarla oynanir.
Adin1 oyuncularin ebeyi sasirtmak i¢in ¢ikardiklari seslerden alir.

Once bir ebe segilir. Oyuncular ebenin 1-2 m gerisinde dizilirler. Ebe bir eliyle gozlerini kapatir. Ebe,
gozlerini 6rnegin sol eliyle kapatiyorsa, sol elini de sol kolunun altindan gegirir ve avucu yukari
gelecek sekilde tutar.

Siradaki oyunculardan biri sessizce ebeye yaklasir. ebenin eline vurur ve hemen geriye doner. Bu
sirada diger oyuncular ebeyi sasirtmak i¢in hep bir agizdan “ vizzz, vizzzz, vizzzz” diye bagirirlar. Ebe
oyunculara doner ve eline kimin vurdugunu tahmin etmeye ¢aligir. Tahmini dogruysa vuran oyuncu
yeni ebe olur.

Ebe kimin vurdugunu bilemezse ebe olarak kalir ve oyun devam eder.

Oyunu farkli tiirlerinde oyuncular ebenin eline vurmak yerine giysisini ¢geker ya da sirtina vururlar.
Macaristan’da oynanan Dobi Dobi’de oyuncular hep bir agizdan sarki séylerken oyunculardan biri

ebenin sirtinda parmaklariyla tempo tutar. Ebe bu oyuncunun kim oldugunu tahmin etmeye ¢aligir.

YAG SATARIM BAL SATARIM OYUNU: Ka¢ kisiyle oynanir: Ne kadar cok oyuncu
olursa o kadar zevkli olan bir oyundur.

Malzemeler: Malzeme yoktur.

Nasil oynanir: Bir ebe vardir ve digerleri cember olusturup yere ¢okerler. Ebe elinde bir mendille,
“yag satarim, bal satarim, ustam 6lmiis ben satarim ustamin kiirkii saridir satsam onbes liradir zambak
zumbak don arkani siki siki bak” diyerek etraflarinda dolasir. Sonunda mendili birinin arkasina koyar
ve kogmaya baslar mendili biraktig1 kisi kalkip ebeyi kovalamaya baslar. Eger ebe yakalanmadan onun

yerine gegebilirse, diger oyuncu ebe olur. Eger yakalanirsa tekrar ebe olur.

YAKAN TOP OYUNU: iki grup olusturulur. Bir grup ortada kalir diger grubun yari elamani
bir tarafa, diger yaris1 diger tarafa geger. Oyle ki ortadaki grubun &niinde ve arkasinda diisman grup
olmus olur. Grup elemanlarina ilaveten bir de top alinir. Top uglardaki grup elemanlarindan birine

verilir ve oyun baslar. Amag ortadaki grup elemanlarinin hepsini vurmaktir.
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Kuyu kazmani: En az 5 kisi ile oynanan oyunda her ¢ocuk ellerindeki sopa ile daireler ¢izer.
1 sopa fazla vardir ve o sopayla ebeyi segcmek i¢in her ¢gocuk sopay sektirir. En az sektiren
ebe olur. Oyuncular kendileirne ait dairelerden tagsmadan aralarinda sopayi sektirmeye calisir,
sopa kendi gemberinden tasdiginda ebe sopay1 uzaklastirmaya c¢alisir oyuncu da onu
yakalamay1 hedefler; diger ¢ocuklar hemen dairesine yonelip sopalariyla sopay1 oyun alanina
getirene kadar dairesini kazarlar. Oyun bu sekilde devam eder. Sonunda en ¢ok kazilmis daire
sahibi oyuncu oraya gomiiliir.

Koylii-Sehirli: 3 Kisi ile oynanan oyun bir roportaj oyunudur. Bir Sunucu sehirli ve koylii
kadina yasamlar1 hakkinda sorular sorar, kdylii ve sehirli kadinlarin taklidi yapan ¢ocuklar
abartili cevaplar verir.

Ucak : Bir ebeleme oyunudur, 7 kisi ile oynanir. Ebe diger ¢ocuklari yakalamaya calisir.
Yakalanan gocuklar ugak gibi kollarini agarak dururlar. Duran oyuncu ebe tarafindan
yakalanmamis bir oyuncunun bacaklarinin altindan gegmesi ile ¢6ziilebilir. Oyun ebenin
herkesi yakalamasi ile biter.

Patlangac: 1 kova ¢camur, en az 2 kisilik bir oyun. Camurla toprak kap yapan ¢ocuklar onu
yere patlatir. En gii¢lii kim patlatirsa o yiiksek bir puan alir. Sonucta puanlar toplanir,
kaybeden kazanani sirtinda tasir.

Ucgen Peynir dilimleri : 2 kisilik bir oyundur. Kalem, kagit gereklidir. Tlk 6nce kagidin
iistiine noktalar konulur, sonra iki oyuncu noktalar1 karsilikli olarak tiggen yapacak sekilde
birlestirir. En fazla liggeni yapan kazanir. Bunu anlamak i¢in liggen yapildik¢a igine isimin bag
harfi yerlestirilir.

Yatt1 Kalkti: En az 6 kisi ile oynanan bu oyunda 1 cezaci vardir. Cocuklarin hepsi birer birer
bir meyva ismi alirlar ve bunu birbirlerine sdylerler. Dairede bagdas kuran ¢ocuklar diger
meyva isimli arkadaginin ismini sdylerken yatip kalkarlar bu sekilde hizli olarak gelisen oyun
ismi sasiranin yanaginin cezaci tarafindan boyayla boyanmasi duraklar, sonunda en az
boyanmig oyunu kazanir.

Eski minder: Goniillii ortada ¢omelir, ¢ocuklar etrafinda el ¢irpip tekerleme s6yleyerek
donmeye baslarlar. Ortadaki goniillii bir konu seger ve ¢ocuklar o konu ile ilgili taklit
duruglar1 yaparlar.Ayni konu iki kere secilemez.

Cirteak: 2 kisilik bir oyundur. Tebesirle yere i¢i ice 3 kare, ve karelerin orta noktasindan iist
dis kare ylizeyine degecek 4 adet ¢izgi eklenir. Cizgilerin kesistigi noktalara taslar yerlestirilir.
Taslar birbirlerini damada oldugu gibi yemeye ¢aligir.Oyun 2 tag kalana kadar devam eder.
Sigratan Top: En az 4 kisi ile oynanan bu oyunda ipin ucuna bagli bir top vardir, bu topu
savuracak kisiyi se¢gmek i¢in oyuncular aralarinda tekerleme soyleyerek eleme yaparlar. Ebe
secilir. Ebe oyuncularin ayak altlarina dogru topu sallayarak oyunculardan birini ebelemeyi
calisirlar.

Alaylar: En az 6 kiz ile oynanan bu oyunda, iki gruba boliinmiis kizlar alaylar adli
tekerlemeyi sOyleyerek, karsi karsiya yiiriisiirler. Tekerlemeyi kim sonlandirir ise(tekerlemede
en son kimin ismi sdylenirse) o karsi takimin el ele tutusmus zincirini kirmaya calisir. Son kisi

kalana kadar devam eden oyunda, kaybeden kisi gobek attirilarak cezalandirilir.
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41 cubuk: En az 2 kisi ile oynanan oyunda diger cubuklari kipirdatmadan ¢ubuk almak ana
amactir. Bunu basaran ve en ¢ok ¢ubuk alan oyunu kazanir. Cubugu alirken kipirdatan siray1
rakibine kaptirir.

Bezirganbasi: Bezirganbasi tekerlemesi ile ebe segilir. Oyuncular secilen 2 ebe'nin kollart
altindan tekerleme esliginde gegerler. Basta verilen isimleri bilemeyenler ebelerin arkalarina
gegerler ve 2 farkli takim olusturulur. Ardindan ortaya bir ¢izgi ¢izilir ve 2 takim ¢izinin
gerisine ip ile kim diisecek ¢ekigmesi yapar.

Deli Kiz: 7 kisi daire yaparak donerler, ortada deli kiz taklidi yapan bir kiz vardir, dairede
donenlerin soyledigi tekerlemeye cevap verir ve akisa yon verir.

Pembe Nine: Cocuklar bir daire kurarlar, ortadaki tekerleme sonunda evlenecegi kisinin
ismini belirler. Tekerleme esliginde “Pembe nine kizint almaya geliyoruz” derler, o da evet ya
da hayir ile oyunu yonlendirir.

Mendil Kapmaca: Ortada mendili tutacak biri se¢ilir. Sonra ¢ocuklar aldim verdim ben seni
yendim oyunuyla iki gruba ayrilirlar. Cizgilerden ¢ikis yapan ¢ocuklar arasinda mendili
yakalayan yakalayamayani mendille ebelemeye ¢aligir.

Hac1 Yatmaz: Ortaya bir sopa dikilir, cocuklar ¢evresinde daire olurlar. Herkes bir numara
alir ve sopay1 diken bir numara sdyler ve numarasi soylenen sopayi havada tutmaya calisir.
Carsiya gittim: Cocuklar daire kurararak yere ¢dmelirler,Ilk baslayan oyunca ¢arstya gittim
ile baglayarak neler satin aldigini sdyler , digerleride sirayla bir seyler ekler ve ayni seyleri
sirasi ile tekrar ederek akisin devam etmesini saglarlar. Sirada sagiran veya kelimeyi
sOylemeyi unutan kaybeder.

Zanbur zumbur dayi: Uzun esek oyunun farkli bir modelidir. Yastik konumunda oturan
zanbur zumbur day {istiine atlanan ¢ocuk i¢in bir meslek seger ve o meslek i¢in gerekli olan
bir alet/edevat seger. O meslek i¢in ne lazimsa ¢ocuklarin tekerleme ile sdylemesini bekler.
Sectigi kelimeyi sOyleyen ¢ocuk yanar ve oyundan ¢ikarilir.

Yedi Kremit: Ortaya yedi kiremit konur, 2 gruba béliinen ¢ocuklar bunu top atip isabet
ettirerek yikmaya calisirlar. ilk deviren diger grubu topla vurma hakkini kazanir. Topla en ¢ok
kisi vuran grup kazanir.

Sek sek: Herkes tarafindan bilinen sek sek oyunudur. ilk gidis bitince sondan basa déniis
yapar. Basta ¢ift ayak gidis doniisiin ardindan tek ayak gider ve tamamladigi karelerin i¢ine
ismini yazmaya baslar. Bagkasiin kutusuna basmadan gidis dondisii bitiren oyunu kazanir.
Sekiz kuyulu tas: 2 kisi ve 16 sar 16 sar paylastirilmak iizere toplam 32 tasla oynanan oyunda
oyuncular onlerine karsilikli 4 er gukur kazar ve her gukurun iginde 4 tas yerlestirir. Kura ile
secilen oyuncu baglamaya hak kazanir. Baslayan oyuncu kendine ait gukurlardan 4 tas alir
istedigi gukurdan baglayarak sirayla her gukura 1 er tag koyar. Diger oyuncu da ayni eylemi
tekrarlar. Bu tas yerlestirme esnasinda kendi ¢ukurunda 1 tag brakmay1 basaran oyuncu
karsisindaki diger oyuncunun gukurundaki biitiin taslar1 almaya hak kazanir. Rakibin taglarimi
toplamay1 basaran oyuncu kazanir.

Beyaz kelebekler: Daire olarak kelebek gibi donen ¢ocuklar, kol kola tekerleme soyleyerek
donerler...

Cali: ilk 6nce uzak bir noktaya koyulan kozalag1 vurmaya calisarak oyuncular arasindan ebe

segilir. Ardindan oyun baslar ve herkes kozalagi elindeki tasla vurmaya galisir, kozalagi
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tasiyla isabet ettiremeyen geri doniip tasini almaya galisir, bu sirada ebe tagini almak icin geri
donenleri ebelemeye calisir.

Yagmur Yagiyor: Arkadaslar bu oyunumuzu oynayabilmek i¢in en az alt1 kisi olmaliy1z.
Oyunumuz, karsilikli iki grubun, sarkimizla atigmasi seklinde. E biraz da oyunculuk istiyor.
Oyunumuz kolay. Taklit yetenegimizi gelistirirken, kendimizi karsimizdakinin yerine
koymay1 da 6greniyoruz.

Topal Karga : Bu oyunumuz igin en az 5 kisiyle oynanr. ilk nce ebe segimi yapilir ve ebe
secildikten sonra ortaya bir daire ¢izilir. Ebe olan arkadasimiz sadece bu dairenin iginde iki
ayakla basabilir. Dairenin disina ¢iktig1 zaman tek ayak {izerinde diger arkadaslarim
yakalamaya calisir.

Cat Pat Kaynana: Genelde kiz ¢ocuklar1 arasinda oynanan bu oyun i¢in kaynana olacak
cocuk disinda en az 6 kisi gereklidir. Once ¢ocuklar kendi aralarinda bir kaynana segerler.
Kargilikli siralanan gocuklar “Cat Pat Kaynana” sarkisi esliginde oyunu oynamaya baslarlar.
Bu oyunda kural, akarsu olusturmak i¢in birlestirilen ayaklar {izerinden yiirliyen kaynananin
digerlerinin ayagina ¢arpmadan gegmesidir. Kimin ayagina ¢arparsa kaynana bu defa o olur ve
oyun bu sekilde devam eder.

Ay Gordiim: Bu oyunda bir kisi yere yatar. Ebe tarafindan {izerine bir ceket ortiiliir. Ceketin
kolundan gdkyiiziine dogru bakar ve Ay'1 goriip gormedigini sdyler. Sirayla herkes bu sekilde
yere yatip Ay'1 gérmeye calisir. En son ceketi tutan oyuncu yere yatar. O Ay'1 gérmeye
calisirken arkadaglar ceketin kolundan igeri su doker. Oyun bu sekilde biter.

Tuz Buz : Bu oyun sirali ya da daire seklinde oturarak oynanir. Tempolu bir sekilde eller iki
defa bacaklara vurulur. iki defa el girpilir ve iki defa parmaklar siklatilir. Bu sirada Tuz Buz
denir. Siradaki oyuncu ise kelimelerin yerini degistirerek tuz buzsa buz tuz, buz tuzsa tuz buz
der. Sasiran olursa ceza olarak bir hayvani taklit eder.

Kurt Baba : Bu oyunda Kurt baba, Anne ve yumurtalar vardir. Once yumurtalar anne ile
birlikte kendilerine birer renk belirler. Daha sonra kurt baba, anneye gelip bir renk soyler.
Eger o renkte yumurta varsa hemen kurt babadan kagmaya baglar. Yoksa kurt baba yeni bir
renk soyler. Yakalanan yumurtalar kurt babanin evinde bekler. Yakalanmayan olursa tekrar
annenin yanina gelir ve birlikte yeni bir renk segerler. Kurt baba biitiin yumurtalari yakalayana
kadar oyun devam eder.

Caglar Pistik : Bu oyun igin bir sopa yeterlidir. Once ¢ocuklar kendi aralarinda sopayi
tutacak ebeleri belirlemek i¢in sayisirlar. “Caglar Pistik Kim Mistik” diyerek elini
digerlerinden farkli tutan kisi ebe olmaktan kurtulur. Ebe olan ¢ocuklar karsilikli sopay1 tutar
ve diger oyuncular bu sopanin iizerinden asama asama farkli sekillerde atlamaya baslarlar.
Kural, sopaya ¢arpmamaktir.

Sekizlerde herkes eline yerden aldig1 bir seyi saklar. Sopanin iizerinden atlamadan 6nce sorar
ebeye; “Elimde ne var?” Eger ebe bilirse tekrar sayisirlar. Oyun bu sekilde onlara kadar
devam eder.

Ahiler Oyunu : Once iki grup halinde karsilikl1 siralaniriz. Gruplardan biri ahiler, digeri ise
ahilerden kiz isteyen grup olur. Gruplar kendi aralarinda el ele tutusur. Kiz isteyen grup
sarkilarini sdyleyerek ahilere dogru yiiriir. Yirirlerken ayni anda da istedikleri kisinin adini
sOylerler. Kars1 gruptaki iki kisi kollarin1 kenetleyip bekler. Kiz istenilen gruptan bir
oyuncuyu kendi grubundan iki kisi kars1 gruba dogru gonderir. Génderilen kisi kollarini
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kenetlemis olan ¢ocuklarin kollarini ¢ézerse onlardan istedigi bir kisiyi kendi grubuna gotiiriir.
Fakat ¢c6zemezse kendisi orada kalir. Oyun boylece gruplardan biri tek kisi kalana kadar
devam eder.

Horoz Déviisii : Once kizlar kendine bir horoz secer. Onceden belirlenmis olan sinir
cizgisinde karsilikli siralanan horozlar, ellerini arkadan baglayarak yere ¢comelir ve birbirlerine
dogru ziplamaya baslarlar. Horozlar karsilagtiklar1 noktada ayaga kalkarak horoz gibi 6tiip
birbirlerini omuzlariyla iteklemeye baglar ve belirlenmis olan sinir ¢izgisinin disina ¢ikarmaya
calisirlar. Kim diger horozu ¢izginin digina ¢ikarirsa o kazanmis olur. Kazanan horozlar kendi
aralarinda tekrar doviigiir. Boylece birinci, ikinci, tliglincii ve sonuncu horoz belirlenir. Horoz
sahipleri birinci horoz digindaki diger horozlar1 cezalandirir.

Sar1 Kirmizi: Bu oyun kiz ¢ocuklari arasinda oynanan bir oyundur. Bu oyunu oynamak i¢in
bir ip yeterlidir. iki kisi ipi ayaklarina gegirir. Diger cocuklar da arka arkaya siralanip oyunu
oynamaya baslarlar. Ipin {istiinden “Sar1 Kirmizi Kupa Kupa Yildiz1” diyerek atlanir. Biitiin
cocuklar atladiktan sonra ip bir kademe daha yiikseltilir. Boylece oyun giderek zorlasir. Eger
ipe takilan ya da atlayamayan olursa ipin igindekilerden biriyle yer degistirir. Oyun boyle
devam eder.

Dokuz Tas: Bu oyun i¢in bir topa ve dokuz tane yassi tasa ihtiyag vardir. Oncelikle ¢ocuklar
iki gruba ay1lir. ik grup elemanlari gizgiden topu taslara dogru sirayla firlatirlar. Amag taslari
yikmaktir. Eger hi¢ kimse tas1 yikamazsa sira diger gruba geger. Taslar yikilinca tagin
basindaki oyuncular taglar1 iyice dagitir. Tas1 yikan oyuncular ise kagmaya baslarlar. Kagan
kisileri diger grup topla vurmaya calisir. Onlarda vurulmadan yikilan taglar1 tekrar ist {iste
dizmeye calisir. Bu arada vurulan olursa o yanmus olur ve kenarda bekler. Siranin diger gruba
gegmesi i¢in herkesin vurulmasi gerekir. Vurulmadan tasi1 dizmeyi basarirlarsa tekrar onlar
devam eder.

Daglar Kizi : Kiz ¢cocuklari arasinda oynanan bu oyunun adi Daglar Kizi. Bu oyunu oynamak
i¢in 6-7 kisi olmaniz yeterlidir. El ele tutusup daire seklini alan kizlardan birisi Daglar Kiz1
olur. O kenarda bekler ve kapiyi galar; “tik tik”. Daglar kiz1 sonunda g6ziinii kapatip daire
iginde doner ve yeni bir daglar kiz1 secilir. Oyun bdyle devam eder.

Topal Tavuk Oyunu : Bu oyunda ebe topal tavuk olur. Ebe, tek ayakiistiinde ziplayarak diger
oyuncular1 yakalamaya calisir. Ebenin yorulunca dinlenebilecegi bir yeri vardir. Ebe
dinlenince kaleden tekrar ¢ikar ve oyuncular1 yakalamaya calisir. Kimi yakalarsa ebe bu defa
o olur. Kagan arkadaslar da bu sirada ebeye vurarak onu kizdirmaya g¢aligir.

flkbahar Yaz Sonbahar Kis : Bu oyunu oynamak igin 11 kisi olmak gerekir. Oyunculardan
birisi oyunu yonetmek, yani mevsimlerin ismini sdylemek icin kenara cekilir. iki oyuncu
ortada ebe olur. Diger oyuncular da ikiserli gruplar halinde kendilerine bir mevsim adi seger
ve koselerine ¢ekilirler. Hakem iki mevsim soyler, bu mevsimleri segen oyuncular ebelere
yakalanmadan yer degistirirler. Eger ebeye yakalanirlarsa bu defa onlar ebe olur. Tek
oyuncunun yakalanmas yeterli degildir. Ikisinin de yakalanmasi gereklidir.

Doktor Aspirin Oyunu: Bu oyunda bir ebe segilir. Ebeyi se¢mek i¢in ¢ocuklardan biri
karstya gecer. Iginden bir say1 tutar. Tuttugu say1y1 sorar. Bilen, say1 tutan oyuncunun yanina
geger. Sona kalan oyuncu ebe olur. Ebe belirlendikten sonra ona kadar sayar ve arkadaslarini
yakalamaya ¢aligir. Yakalanan herkes digerini aspirin diyerek yakalamaya ¢alisir. Herkes

ebelenene kadar oyun devam eder.
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Ayakkabim Ebeden Kurtar: Bu oyunu oynamak i¢in bir ipe ve ipi baglayacak bir direge
ihtiya¢ vardir. Oyuna baglamak i¢in 6nce bir ebe segilir. Diger oyuncular da ayakkabilarinin
tekini ¢ikarip diregin dibine koyar. Etrafta genis bir daire olusturulur. Ebe de ipin ucunu
gergin bir sekilde tutup diregin etrafinda kogmaya baslar. Boylece ebe, ayakkabilarini
kurtarmaya calisan ¢ocuklari yakalamaya ¢aligir. Ebe kimi yakalarsa yakalanan ebe olur.
Menekse Oyunu: Bu oyun i¢in kalabalik iki grup olusturulur. Gruplar karsilikl siralanir. Bir
grup diger gruba “Menekse mendilin diise, bizden size kim diise” diye sorar. Kars1 grup da
aralarindan birinin ismini sdyler. Arkadasglar segilen kisiyi kollarindan tutar ve karsi gruptan
kollarin1 kenetleyen iki kisiye dogru gonderirler. Eger kenetlenmis kollar1 ¢ozerse o gruptan
bir kisiyi kendi grubuna gétiiriir. Czemezse kendisi o grupta kalir. Oyun gruplardan biri tek
kisi kalana kadar devam eder.

Hekim Hoca Oyunu: Bu oyunda Hekim Hoca, Muhtar ve hasta koyliiler vardir. Muhtar
koyliileri iyilestirmek i¢cin Hekim Hoca'yi1 getirir. Hekim herkesi muayene eder ve asil hastay1
bulur. Daha sonra hastanin gozleri baglanir ve gizlice boyali bir tabak getirilir. Hekim, Hasta
i¢in dua ettikten sonra hasta, elini tabaga sonra da yiiziine siirer. Hastanin gozleri agildiktan
sonra bir ayna getirilir ve hasta aynaya bakar. Yiizlinii boyanmis bir sekilde goren hasta
sasirirken digerleri onun haline giiler.

Eller Yukar Eller Asag : Bu oyun i¢in oyuncular 6ncelikle iki gruba ayrilir. Bu oyunu
oynamak i¢in saklamak iizere kiigiik bir tas yeterlidir. Karsilikli siralanan oyuncular 6nce
kendi aralarinda tas1 arkadaslarindan birinin eline saklarlar. Doniip tekrar siraya girdiklerinde,
kars1 grup eller yukar eller asag1 der. Sonra biri tagin kimin elinde oldugunu tahmin eder.
Her grubun 3 defa tahmin etme hakk: vardir. Tag1 bulamazlarsa sira karsi gruba gecer.
Cekirge Oyunu: Bu oyunu oynamak i¢in bir top yeterlidir. Once herkes ikiserli grup
olusturur. Gruplarin hepsi bir daire olusturur. I¢lerinden segilen bir grup dairenin ortasina
geger. Sirt sirta kollarini kenetleyip topu da ortalarina yerlestirirler. Diger gruplar alkisla
tempo tutarken ebe olan grup da topu diisiirmemeye ¢alisarak daire iginde donerek ziplamaya
bagslar. Eger topu hangi grubun 6niinde diisiirse ¢ekirge olma sirasi o gruba geger.

Yakan Top : Oyunumuz i¢in en az 6 kisi olmamiz gerekir. Ve tabi bize bir top lazim.

Iki goniillii aralarinda sayisir. Ve gruplarima alacaklari kisileri tek tek secerler.

Iki tane karsilikli upuzun ¢izgi cekilir.Gruplardan birinin yeri, 2 ¢izginin ortasindaki bos alan
olacak. Diger grup ikiye boliinliyor. Biri bir ¢izginin gerisine, teki de diger ¢izginin gerisine
yerlesiyor. Cizgiyi gegmek yasak! Oyunda, ¢izginin gerisinde duranlar, ortadaki grubu
vurmaya ¢alisacak.

Tribom : En az dort kisiyle oynanir. Once sayisarak ebe belirlenir. Ebe gozlerini kapatarak
oyunculara sirtin1 donerek saymaya baslar. Diger oyuncularda ebeye yaklagsmaya ¢aligir. Ebe
oyunculara dondiigii anda tiim oyuncular hareket etmeden beklerler, eger hareket eden olursa
ebe olur. Ebe tekrar saymaya basladiginda oyuncular ebenin sirtina vurarak kagmaya aligir
eger ebe herhangi bir oyuncuya dokunursa o arkadasimiz ebe olur ve oyun bdylece siirer.
Yag Satarim Bal Satarim : En az bes kisi oynanir. Bir de mendile ihtiyag vardir.

Goniillii varsa ebe olur. Yoksa kurayla ebe belirlenir.

Hep beraber el ¢irparak sarkimizi sdylerken, ebe, dairenin etrafinda tempoya ayak uydurarak

dolagmaya calisir. Ve birinin arkasma gizlice mendili birakip, baslar kagmaya!
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Abu Damya : Oynamak igin en az dort kisi olmaliyiz. Once, goniillii bir arkadagimiz ebe olur.
Sonra sayisarak listiinden atlanacak kisi belirlenir. Her oyuncu ebenin iizerinden abu damya
diyerek atlar. Atlayamayan oyuncu ebe olur.

Kale : Oynayabilmek i¢in en az dort kisi olmaliyiz. Biraz uzun bir sopaya, bir de kisa bir
sopaya ihtiyacimiz var. Once kisa bir cukur agmaliy1z. Sonra sayisip ve iki gruba ayriliyoruz.
Atict grup, kisa sopay: atinca kars1 grup yakalamaya caligir.

Kisa sopanin diistiigii yerden itibaren 3 adim atip, yerdeki biiyiik sopay1 vurmaya ¢aligir.
Vurabilirse, kisa sopay1 atan oyuncu, oyundan ¢ikar.

Kurt Kardes : Oynayabilmek i¢in en az dért kisi olmamiz lazim. 2 kisi géniillii olmali. Once,
goniilliilerden biri anne, digeri de Kurt Kardes olur. Oyuncular yan yana dizilir. Kurt Kardes
karsilarinda bekler. Ve anne, oyuncularin kulagina tek tek bir renk fisildar.

Kurt renklerden birini sdyler rengin sahibi kagmaya baglar kurt yakalarsa oyundan ¢ikar.
Donmece : Adindan da tahmin edeceginiz gibi, bu oyunda bol bol doniiyoruz. Oyunumuzu
oynayabilmek i¢in en az alt1 kisi olmaliy1z.

Sayisarak iki gruba ayriliriz. Iki grup, kendi arasinda anlasarak toplam kag say1 toplamasi
gerektigini kararlastirir. Her oyuncu topu havaya atarak kendi etrafinda déonmeye baglar top
yerde bir defa ziplayincaya kadar kac defa donerse grubun kendi hanesine yazilir. Basta
kararlagtirilan donme sayisin1 tamamlayan grup oyunu kazanmis olur.

Degirmenci Day1 : Bu oyunu oynamak igin dnce oyunu yonetecek biri segilir. Digerleri onun
karsisinda siralanir ve ayaklarini ona dogru uzatir. Oyunu yoneten kisi tekelerleme esliginde
¢ocuklarin ayaklarina deyer. Tekerleme kimin ayaginda biterse o ayagini ¢eker. Sona kalan
Degirmenci Day1 olur. Sorulan sorulara cevaplar verir ve oyunu yoneten ¢ocuk onu

ayaklarindan tutup geriye dogru iter.Oyun boyle devam eder.



