MANGALA OYUNU

Mangala Turk Zeka ve Strateji Oyunu iki kisi ile oynanir. Oyun tahtasi tGzerinde karsilikli 6’sar
adet olmak Uzere 12 kigik kuyu ve her oyuncunun taslarini toplayacagi birer blyidk hazine
bulunmaktadir. Mangala Oyunu 48 tas ile oynanir.

Oyuncular 48 tasi her bir kuyuya 4’er adet olmak Uzere dagitirlar. Oyunda her oyuncunun 6niinde
bulunan yan yana 6 klglk kuyu, o oyuncunun boélgesidir. Karsisinda bulunan 6 kugik kuyu
rakibinin bdlgesidir. Oyuncular hazinelerinde en fazla tasi biriktirmeye galisirlar. Oyun sonunda en
¢ok tasi toplayan oyuncu oyun setini kazanmis olur. Oyuna kura ile baslanir. Oyunda 4 ana temel
kural vardir.

1. TEMEL KURAL: Kura neticesinde baslama hakki kazanan oyuncu kendi bdlgesinde bulunan
istedigi kuyudan 4 adet tasi alir. Bir adet tasi aldigi kuyuya birakip saatin tersi yonunde, yani
saga dogru her bir kuyuya birer adet tas birakarak elindeki taslar bitene kadar dagitir. Elindeki
son tas hazinesine denk gelirse, oyuncu tekrar oynama hakkina sahip olur. Oyuncunun
kuyusunda tek tas varsa, sirasi geldiginde bu tasi sagindaki kuyuya tasiyabilir. Hamle sirasi
rakibine geger. Her seferinde oyuncunun elinde kalan son tag oyunun kaderini belirler.

2. TEMEL KURAL: Hamle sirasi gelen oyuncu kendi kuyusundan aldidi taslari dagitirken elinde
tas kaldiysa, rakibinin bolgesindeki kuyulara da tas birakmaya devam eder. Oyuncunun elindeki
son tas, rakibinin bdlgesinde denk geldigi kuyudaki taslarin sayisini ¢ift sayi yaparsa (2, 4, 6, 8



gibi) oyuncu bu kuyuda yer alan tiim taglarin sahibi olur ve onlari kendi hazinesine koyar. Hamle
sirasi rakibine gecer.

3. TEMEL KURAL: Oyuncu taglari dagitirken elinde kalan son tas, yine kendi bélgesinde yer alan
bos bir kuyuya denk gelirse ve eger bos kuyusunun karsisindaki kuyuda da rakibine ait tas varsa,
hem rakibinin kuyusundaki taslari alir, hem de kendi bos kuyusuna biraktidi tagi alip hazinesine
koyar. Hamle sirasi rakibine gecer.

4. TEMEL KURAL: Oyunculardan herhangi birinin bélgesinde yer alan taslar bittiginde oyun seti
biter. Oyunda kendi bélgesinde taslar ilk biten oyuncu, rakibinin bélgesinde bulunan tim taslari
da kazanir. Dolayislyla, oyunun dinamigi son ana kadar hi¢ dismez.

Mangala Oyunu 5 set olarak oynanir.

Oyunu kazanan oyuncu (1) puan, kaybeden (0) puan ve berabere bitiren oyuncular yarim (0,5)
puan alr.

Bilgiler telif haklari ile korunmaktadir. Kaynak gosterilmeden kullanilamaz.

ALTERNATIF OYUN SEKLI (KALE KURALI)

* “Mangala Oyunu nasil oynanir?” Bashginda belirtilen 1 ve 2. Temel kural “kale kuralli” oyunda
aynen gecerlidir. (Taslar dagitirken hazinelere tas birakma kurali harig)

* “Mangala Oyunu nasil Oynanir?” bashginda belirtilen 3. ve 4. Temel kural “kale kuralli” oyunda
uygulanmaz. Onun yerine;

* Oyuncu elinde bulunan taglari dagitirken elindeki son tas, rakibinin boélgesinde denk geldigi
kuyudaki taglarin sayisini 3 yaparsa o kuyu oyuncu tarafindan ele gegirilmis olur. Oyuncu ileride
rakibi ve kendisi tarafindan bu kuyuya koyulacak tim taslarin sahibi olur. Sahibi oldugu taslar
oyuncunun kendi hazinesine koyulur. Kale kuralinin uygulandigi oyunlarda taslari dagitirken
hazinelere tas birakma kurali ortadan kalkar. Kaleyi belirlemek igin farkli renkte taslar kullanilir.
Oyuncular 6 nolu kuyuya kale kuramaz. Bir sette her oyuncu sadece bir kez kale
kurabilir.Oyunculardan herhangi birinin éniinde bulunan kuyularda tas kalmadigi zaman oyun
sona erer. Onilinde ki kuyularda tas kalan oyuncu bu taglari kendi hazinesine koyar. Son olarak
hazinelerde bulunan taglar sayilir. Hazinesinde en fazla tas olan oyuncu oyunu kazanir.



