CEMBERLE ISBIRLIGI OYUNU

KARTLARI
Aciklama

Takamlar 127ser oyuncudan olugur (6 Kuz, 6 Erkek)
Ovunun bagl ve bitis fesi 1ve 2. simiflard:
15 metre | 3 ve 4. simflarda 18 metre olmalidir.
Her oyuncu bir gembere yerlestirilir. En arkada
bulunan 11. cember elden ele verilerek en ondeki
oyuncuya ulastirilir, En ondeki oyuncu ¢emberi yere
koyar ve bos cembere atlayarak herkesin bir ondeki
¢embere atlamasim saglar. Cemberler birbirine
degecek yekilde oyun bitis gizgisine kadar bu gekilde
devam edilir. Kural sadece bununla simrh olup

- A toealtil kvasle

¥ 8

yacaktir. Oyuncularin gember i

yonlerinin ve duruglarinmn bir dnemi yoktur.

Toplam En kisa zaman takim puan: olarak
kullamlacaktir.

Bitig cizgisine son gember temas ettiginde ilk oyuncu
gembere atlar atlamaz stire durdurulur,
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+ Oyuncularn ¢emberleri tehlike yaratacak
- sekilde atmamas,
¢ Aym gember igerisinde yalnizca bir

Ekipman

¢ Gember (1 takim igin 7 adet. Yeterli
~ gember bulunamamas: halinde siire




