2 e Takmmlar 12’ser oyuncudan olusur. ( 6 Kiz, 6 Erkek)

- 4 Oyun i¢in ¢izgi veya ip ile bir hat olusturulur.|
4 Birinci oyuncu baslangig cizgisinden ileri 'E
dogru cift ayak atlar. Atladig1 yerden ikinci |
oyuncu ¢ift ayak atlamaya devam eder. Son
oyuncuya kadar atlayislar yapilir. Toplam ¥
atlama mesafesi lgiilerek takim hanesine Ié
islenir. ]
¢ Diger takimlarda aym sekilde atlayislarmi | |
- yaparlar. En uzun mesafeyi atlayan takim
kazanir. En fazla puan alan takimdanenaz =~ |
puan alan takima dogru siralama yapilir.
(Bireysel olarak 6l¢iim yapilmayacaktir.
Takinun toplam atladig1 mesafe 6lg:iilecektir.)J§
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~ ¢ Cakil ve tas olan zeminlerde

¢ Oyun alannin diiz olmas gerekir. |
oynanmamasina 6zen gosterilmelidir. k

¢ Ip, Tebesir, Metre
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